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Algunos
conceptos
fundamentales




¢Que es la inteligencia
artificial (1A)?

* Sistemas 0 maquinas que son capaces de
imitar a la inteligencia humana.

* Test de Turing




Antes del aprendizaje
automatico

* Programacion de heurisiticas humanas

e

mplo: Deep Blue

1997
Primer programa que le gana a un
campeon mundial de ajedrez.

El humano le enseno a jugar. No aprendio
Jo]lo}

Enorme base de datos de partidas.
Enorme poder de calculo.




Es unifelino

Piense en un animal

Comenzar

Sistemas
expertos

* Realiza inferencias a partir de
una base de conocimiento
especifica

* Sucesion de “si — entonces”



Y un dia aprendio
a aprender...
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Tipos de
aprendizaje
automatico



Aprendizaje supervisado




Tu tambien, hijo mio...

* Recaptcha:

* Genial invento de un joven guatemalteco.
* Proyecto de escaneo de libros con derechos de uso libre.
* jUsode lainteligencia humana!

* Expansion a otros ambitos.
Select all squares with street

signs.

C O

Report a problem

I al ‘NCQPTCHA
Privacy & Terms top spe

Select all images with mountains.
Click verify once there are none left.

Get an audio challenge



Le ensenamos a dibujar a Google

Quickdraw: entrenamiento.

Con a nevral network Jearn to recognize doodling?

Help teach it by adding your drawings to the
, shared publicly to help with
machine learning research.

Autodraw: ja disfrutar de lo aprendido!




Aprendizaje por
refuerzo

El objetivo es claro y se puede definir
facilmente el exito.

Reglas sencillas.

La maquina puede generar
automaticamente las acciones, definir
el estado del ambiente y determinar el
grado de éxito.
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[Figure source: Sutton & Barto, 1598)



Nueva partida Reiniciar aprendizaje
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Juega maquina

Ejemplo (sin red neuronal)
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Aprendizaje no supervisado



Recursos en laweb
para aprender IA




Un buen curso para empezar...

* Elementos de |IA
* https://www.elementsofai.com/es

* Disenado por el gobierno de Finlandia
* Esta disenado para gente adulta sin conocimientos especificos

.. Elements of Al


https://www.elementsofai.com/es

Google Al Experiments

* Teachable Machine
* Aprendizaje supervisado

* Podemos entrenarlo para
reconocer voz, imagenes o
posturas del cuerpo.

* https://teachablemachine.withgoo
gle.com/

Google A.l. Experiments

* Quickdraw y Autodraw



https://teachablemachine.withgoogle.com/

;Pueden crear?

* Nvidia Canvas
e Dall-E



Y si pueden tomar decisiones, ;cual sera
su moral para tomarlas?

* Moral Machine



https://www.moralmachine.net/

Para probar lo que vimos hoy...

www.edubots.com.arfiaTic/



http://www.edubots.com.ar/iaTic/

